Compétition de robotique
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But de la compétition
Les élèves utiliseront un robot mobile muni d’un ou plusieurs capteurs de lumières. Ils devront aussi programmer leur robot afin de remonter le fleuve Saint-Laurent sur une carte géante (plate-forme de compétition). À des endroits stratégiques du fleuve, le robot devra effectuer des manœuvres précises.
Les dernières précisions sur la nature des manœuvres seront données sur place, lors de la compétition. Les élèves devront alors, dans la période de temps allouée à cette fin, modifier leur robot et/ou leur programme pour réaliser les tâches demandées.

Particularités

· La plate-forme de compétition mesurera 120 X 240 cm ;
· Elle représentera le fleuve Saint-Laurent de Gaspé à Québec ;

· Des obstacles naturels (roches, îles, etc.) seront représentés en 3D ;

· Quatre arrêts seront prévus à des endroits stratégiques. 

Matériel autorisé
· Toutes les pièces d’un seul kit de robotique RCX ou NXT de base.

· Le ou les logiciels du kit de robotique.

· Un ordinateur.
· Papier et crayons.
· Ruban à mesurer.
· Chronomètre.
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Attribution des points

Tâches parallèles : (300 points sur 1000)
Ces tâches pourront être réalisées en tout ou en partie avant le jour de la compétition.

Une équipe qui remplit les exigences de base obtient automatiquement les points.
· Présentation d’un document numérique illustrant la construction de leur robot (100 points)

· À l’aide d’un logiciel de présentation, ce document doit illustrer les étapes de construction de votre robot d’une manière statique ou dynamique.

· Affiche numérique faisant la promotion de la robotique en général (100 points)1
· Présentée en format 11x17
· Identifiée au verso : numéro de l’équipe et noms des participants

· Trajet projeté sur le parcours (100 points)

· À partir de la photo rendue disponible le jour de la compétition, vous devez illustrer le parcours projeté de votre robot.
Lors de la compétition : (700 points sur 1000)
Sur la plate-forme de compétition, représentant le fleuve St-Laurent, les robots devront atteindre des cibles et y exécuter des manœuvres précises. L’ordre d’atteinte des cibles n’est pas prescrit, les numéros servent seulement à les identifier.
· Atteinte de la cible 1 : 80

· Exécution du mouvement 1 : 120

· Atteinte de la cible 2 : 80

· Exécution du mouvement 2 : 120

· Atteinte de la cible 3 : 80

· Exécution du mouvement 4 : 120

· Atteinte de la cible 5 : 100

Chaque équipe recevra un échantillon de la surface pour y effectuer des tests d’adhérence. 
� Ce document doit être envoyé par courriel au plus tard le 15 avril 2008


� Ce document doit être remis aux organisateurs avant midi le 2 mai 2008





1/3

