Planification 
d’un canevas de situations d’apprentissages possibles pour
« L’Éveil à la robotique à la Maternelle » 
Camp TIC 2008
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Titre : Découvrons les robots 
*Les robots ont toujours fascinés les enfants.  Plusieurs activités préparatoires entourant ce thème sont multiples et en plus permet l’intégration des matières.  
Date de réalisation :  Août 2008
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Maryse Michaud
Des Jolis Vents Pavillon St-Cyprien
Objectifs personnels :  

-Découvrir le matériel de robotique existant (Mindstorms-NXT)

-Manipuler le matériel  pour prendre conscience des multiples possibilités d’exploitation dans une classe de maternelle;

-Trouver des idées d’activités pour instaurer et développer la robotique en classe.

	
Durée prévue : 
Le thème des robots peut facilement être exploité sur quelques semaines en tenant compte de l’intégration des matières, des intelligences multiples et bien sûr de l’intérêt des élèves.

	
Sources d’inspiration : 
-Découvertes au Camp Tic 2008
-Partage de documents, trouvailles et matériel divers entre participants
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*Les robots ont toujours fascinés les enfants.  Plusieurs  activités préparatoires entourant ce thème sont possibles et permettent l’intégration des matières.

Voici quelques suggestions…
Connaissances, attitudes et habiletés associées aux différentes compétences :

-Développement sensoriel et moteur : 

-Schéma corporel : les parties du corps, caractéristiques (comparaison humain-robot), fonctions, besoins, réactions;
-Motricité globale : actions que peut faire un humain, Positions d’une personne ou d’un objet dans l’espace.

un robot lors d’un activité de gymnastique ou d’éducation physique
-Motricité fine : Manipulation de pièces,  Découper + assembler des reproductions de pièces maîtresses*(annexe) du matériel (MINDSTORMS) pour réaliser un robot,   modelage d’un robot,…
-Jeux d’assemblage : Manipulation de petites pièces pour construire son robot;
-Développement affectif : 
-Gestes d’autonomie (trouver le matériel nécessaire, les outils utiles à ses activités)

-Gestes de responsabilité (ranger ses pièces, prendre soin de son matériel)

-Reconnaître ses caractéristiques personnelles (comparaison humain-robot)

-Modes d’expressions variés (gestes humain- gestes robot : danse, expression dramatique, langage).
Possibilité d’une exposition des productions des enfants  permettant  de partager ses découvertes aux autres classes et aux parents sur le thème des robots

-Développement social :

-Travail d’équipe : défis à relever, habiletés sociales, règles de vie, gestion de conflits.

-Développement langagier :
NOTE :

*Un document visuel intéressant pouvant servir  d’amorce pour le thème des robots avec les enfants  a été trouvé sur  le site  suivant :   www.csenergie.qc.ca
Un second document trouvé sur www.braultbouthillier.com nous présentant la robotique peut également être utilisé pour alimenter la discussion.
Causerie :   Dire ce qu’on connaît des robots et trouver ensemble  ce qu’est vraiment qu’un robot (la définition et les caractéristiques propres au robot)

Concepts et conventions propres au langage écrit (jeux de rimes, jeux avec des sons, des lettres, des syllabes et des mots)

Notions liées à la langue et au récit

Reconnaissance de l’écrit, de symboles, de quelques lettres

Jeux symboliques : Imiter  un robot

Jeux de communication : Trouver des sons de robots et les reproduire

Inventer une histoire collective sur les robots et la présenter à l’aide de DIDAPAGE

-Développement cognitif :
Arts dramatiques :  Jeux symboliques, Jeux de mimes,  Jeux de rôles (Comparaison entre un humain et un robot)
Arts plastiques : Dessin d’un robot (à l’ordinateur) avec les logiciels TUXPAINT, LOPART,   Bricolage d’un robot à partir de son dessin en utilisant des boites et  du matériel de récupération, Collage pour confectionner un robot à partir d’un modèle en découpant des pièces semblables aux pièces du matériel MINDSTORMS*,  Coloriage d’un robot en respectant le code formes et couleurs*, Modelage d’un robot, Fabrication d’un robot géant-collectif… 

Musique : Comptines et chansons diverses sur les robots, Composer  une chanson sur les robots et l’enregistrer 
Mathématiques : Après avoir trouvé ensemble ce qu’est un robot,  se questionner sur ceci :  Y a-t-il des robots qui nous entourent ?  ?  Faire une recherche (sur internet , dans son environnement,  dans la classe, dans l’école, à la maison) en trouver et mettre en commun et Compiler nos découvertes; 

Association, Regroupement et Classement de pièces maîtresses du matériel MINDSTORMS selon la forme et la couleur,*Comparaison (longueur des  pièces,  humain + robot…) Dénombrement (quantité)

Science et technologie : Observation et manipulation d’objets, de petites pièces

ACTIVITÉ PRINCIPALE :  « Maintenant,  je fabrique mon robot!!!
Avec le matériel MINDSTORMS et Relever les premiers défis qui sont plus  simples pour le préscolaire:  Faire faire un son à son robot-  Faire avancer le robot en ligne droite, faire reculer le robot,Faire allumer une lumière.  
Concepts d’espace : devant- derrière- gauche- droite- près- loin-

Concepts de quantité : autant que, plus que,moins que…
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	Vivre une situation d'apprentissage en robotique développe plusieurs compétences disciplinaires et transversales.  
Domaine général de formation : 

ORIENTATION ET ENTREPRENEURIAT 

Intention éducative : 
Offrir à l’élève des situations éducatives lui permettant

d’entreprendre et de mener à terme un projet.
Référence au programme de formation

*Appropriation des stratégies liées à un projet

conscience des liens entre connaissance de soi et

projets d’avenir; visualisation de soi dans différents

rôles; projets d’avenir en rapport avec ses intérêts et

ses aptitudes; stratégies associées aux diverses

facettes de la réalisation d’un projet (information,

prise de décision, planification et réalisation).

Axes de développement
-Conscience de soi et de son potentiel

-Appropriation du matériel et des codes de communication

-Appropriation des stratégies liées à un projet
Compétence(s) disciplinaire(s) :
 Domaine de la science et de la

technologie
Proposer des explications ou des solutions à des problèmes d’ordre

scientifique ou technologique Démarche technologique

• Mettre à profit les outils, objets et procédés de la science et de la

technologie

• Communiquer à l’aide des langages utilisés en science et en

technologie




Déroulement global de la situation complexe
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SELON LES TROIS PHASES DU PROCESSUS D’APPRENTISSAGE

	(Préparation
Présentation de la situation de départ



	Causerie : Animer une discussion pour dire ce qu’on connaît des robots et trouver ensemble  ce qu’est vraiment qu’un robot (la définition et les caractéristiques propres au robot)

( Un document visuel intéressant pouvant servir  d’amorce pour le thème des robots avec les enfants  a été trouvé sur  le site  suivant :   www.csenergie.qc.ca
( ( Un second document trouvé sur www.braultbouthillier.com nous présentant la robotique peut également être utilisé pour alimenter la discussion.



	(Réalisation


	Tâche 1 :

Après avoir trouvé ensemble ce qu’est un robot  faire une recherche  dans la classe, dans l’école, à la maison, sur Internet ou autre pour trouver des images ou photos de robots puis mettre en commun nos découvertes; 

Tâche 2 :

Exploration, découverte et manipulation  libre du matériel  de la trousse de robotique MINDSTORMS 
Tâche 3 : 

Association, Regroupement et Classement des pièces maîtresses selon la forme, la couleur et la quantité (à consigner dans un tableau)
Tâche 4 :
Fabrique ton robot avec le matériel (MINDSTORMS)

Tâche 5 :

Faire relever les premiers 4 premiers défis à son robot (défis  simples pour le préscolaire)   proposés dans la trousse *possibilités de 39 défis
Défi 1 : Jouer un son 
Défi 2 : Utiliser l’afichage

Défi 3 : Avancer

Défi 4 : Reculer

	À poursuivre après le camp TIC…
( Description générale des tâches et matériel utilisé.

( Chacune des tâches devraient être réalisées selon les trois phases du processus d’apprentissage. 

Ces tâches sont propices au développement de certaines compétences. Quelques-unes d’entre elles devraient être ciblées pour fin d’évaluation.
( Ajouter les sites ou références nécessaires 


	Description des tâches et matériel utilisé

Tâche 1 et matériel utilisé

Tâche 2 et matériel utilisé

Tâche 3 et matériel utilisé

Tâche 4 et matériel utilisé


	Compétences /Outils d’évaluation utilisés

Tâche 1

Tâche 2

Tâche 3

Tâche 4


	(Intégration/Réinvestissement
Faire un retour sur la situation de départ et les nouveaux apprentissages.
Vérifier l’atteinte de l’intention éducative poursuivie dans le domaine général de formation ciblé au départ.



	


	Ressources et références utiles

Organismes, partenaires, livres, sites Web, cédéroms, etc…



	http://www.planete-education.com
Commission scolaire de Charlevoix

Réseau pour le développement des compétences par l’intégration des technologies (RÉCIT)

Yves Duchesne

http://www.csenergie.qc.ca/recit/plumes_robots.htm
Nombreuses références en robotique



	Commentaires suite à l’expérimentation

Indiquez ici vos commentaires, réflexions, suggestions et toutes autres remarques utiles.



	


ANNEXES
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( Pièces à agrandir et photocopier pour réaliser un robot version papier
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TABLEAU DES DÉFIS

	NOM : _________________
	(
	(

	( Défi 1 : Jouer un son
	
	

	( Défi 2 : Utiliser l’affichage
	
	

	( Défi 3 : Avancer
	
	

	( Défi 4 : Reculer
	
	

	    Défi 5 : Accélérer
	
	

	    Défi 6 : Tourner
	
	

	    Défi 7 : Pivoter
	
	

	    Défi 8 : Faire des carrés
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Éveil à l’écriture :  Reproduis les lettres qui forme le mot :  ROBOT
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Éveil à la lecture :  Découpe les lettres et replace les lettres pour former le mot : ROBOT
	
	
	
	
	


_____________________________________________________________________

_
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Motricité fine :  Colorie le robot en respectant le code de couleurs pour chaque  forme géométrique.
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À la peinture,  fais le robot de tes rêves…
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