Les robots nous aident à faire un travail

Disciplines : Sciences et technologie

Domaines généraux de formation :

· Orientation et entrepreneuriat : Offrir à l’élève des situations éducatives lui permettant d’entreprendre et de mener à terme des projets orientés vers la réalisation de soi et l’insertion dans la société.

Compétence 1 : Proposer des explications ou des solutions à des problèmes d’ordre scientifique ou technologique
Critères d’évaluation :

1. Description adéquate du problème
2. Utilisation d’une démarche appropriée à la nature du problème
3. Élaboration d’explications pertinentes

Compétence 2 : Mettre à profil les outils, les objets et les procédés de la science et de la technologie
Critères d’évaluation :
1. Utilisation d’outils appropriés

2. Conception d’outils

3. Identification des impacts reliés à l’utilisation de divers outils

Compétence 3 : Communiquer à l’aide des langages utilisés en science et technologie
Critères d’évaluation :

1. Compréhension de l’information de nature technologique
2. Transmission correcte de l’information de nature technologique
Savoirs essentiels :

· Techniques et instrumentation : utilisation de machines simples
· Systèmes et interaction : servomécanisme et robots
Cycles : 2e et 3e cycle au primaire 

Compétences transversales :

· Exploiter l’information

· Résoudre des problèmes

· Mettre en œuvre sa pensée créatrice

· Se donner des méthodes de travail efficaces

· Exploiter les technologies de l’information et de la communication

· Coopérer

· Communiquer de façon appropriée

Description :
J’enseigne au programme d’éducation internationale au primaire en cinquième année.  Sous le thème Comment le monde fonctionne les élèves poursuivent l’idée maîtresse Comment les machines simples nous aident dans notre travail.   Les élèves apprendront le fonctionnement de base de la robotique afin de construire un robot qui leur permettra de soulever des choses lourdes  ou de transporter un objet le plus loin possible ou le plus haut possible en jouant le rôle d’opérateurs de machineries sur un chantier de construction.  
Logiciels : Lego Mindstorm technologie NXT 

Hyperliens en robotique : liste à consulter suite à mon article
Scénario pédagogique
Documents : 
· feuille de rôle 

· fiche 1A- Ma conception d’un robot (Cahier de l’élève.1)

· fiche 2A- Différences et similitudes (Cahier de l’élève.1)

· fiche – Journal de bord (Cahier de l’élève.1)

· fiche – Vérification des connaissances acquises (Cahier de l’élève.1) à modifier pour NXT
Activité 1: mise en situation vidéo Diaporama Robotique.pps
Activité 2 : présentation d’un dessin pour identifier les machines inventées par des québécois
Activité 3 : lecture de textes sur sciencetech.techomuses.ca afin de connaître différentes machines simples

 lecture de textes sur www.space.gc.ca (sts-100, jeune_robotique.asp)
Activité 4 : vocabulaire sur le site asc 

Activité 5 : présentation du matériel, manipulation libre avec les blocs

Activité 6 : présentation du logiciel Lego, canon

Activité 7 : réalisation des défis 1,2,3… par les élèves

Activité 8 : construction d’un chariot pour le transport site Internet Document role et resp chariot
Activité 9 : présentation d’un montage charge (vidéo de Patrick)

Activité 10 : Concours pour atteindre une cible, pour contourner des objets et pour faire tomber des canettes Fiches 1-2-3

Activité 11 : Défi Force 2005 site Internet (Défi 5)
Activité 12 : Montage du robot pour réaliser un travail : soulever des objets ou transporter un objet.

Activité 13 : Élaboration du programme pour réaliser la tâche.

Activité 14 : Essai de la robotique (programmation et robot)

Activité 15 : Évaluation des connaissances acquises (fiche)
Activité 16 : Évaluation du profil de l’apprenant du PEI
